Un corso base che si rivolge soprattutto ad architetti, ingegneri e designer.
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Le lezioni partiranno dall'analisi dell'interfaccia del programma e della gestione dei
livelli, analizzando approfonditamente diversi aspetti del software, fornendo cosi

chiare indicazioni per poter sviluppare un progetto autonomo e completo nell'ambito

di correzione delle immagini e fotoritocco
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SINTESI DEL PROGRAMMA

Concetti Base di grafica digitale

* Pixel, Risoluzione, quantizzazione cromatica
e Differenze fra Bitmap e Vettoriale

* Interpolazione o ricampionatura

* Metodo Colore(RGM, CMYK, Scala di grigio)

Interfaccia e Workflow

* Gestire le palette e I'area di lavoro
e Selezione di base, manuale, automatizzata, in base al colore
e Ottimizzazioni, Salvare per il web, canale Alpha

Comandi di modifica e strumenti base
*Griglie e guide, Trasformazioni, Strumento Gomma
e Strumenti per il disegno
* Strumento testo

Livelli ‘ |

e Gestire i livelli, Gerarchie, Metodo di fusione,
Effetti di livello, Livelli di regolazione, Maschere

Fileri
* Panoramica generale, Filtri artistici, Filtri di stilizzazione,

Filtri per la riduzione del disturbo

Fotoritocco
* Strumento timbro, Strumento Toppa, Pennello Correttivo,
Stumino, Funzioni Scherma/Brucia, Funzioni Sfoca e Contrasta

Regolazione/Ottimizzazione delle immagini
e [ivelli Colore, Saturazione, Curve, Bilanciamento Colore,
[Luminosita contrasto

Stampa
* Gestire i processi di stampa
* Ottimizzare le immagini in funzione dell’'output

[.e azioni
* Automatizzare azioni reiterate, Batch, Contact Sheet, Photomerge

Allinterno del corso verranno aftrontati esercizi esemplificativi su specifici aspetti del programma.
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